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Audio 24 
Juego número 1: ¿Qué hay en tu barrio? 

Hay un cibercafé, una biblioteca, una piscina, un museo, un mercado y un colegio.  

 

Juego número 2: ¿Qué hay en tu barrio? 

A ver, hay una discoteca, un polideportivo, un parque, una farmacia, una tienda de ropa y un 
cibercafé. 


