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SECCIÓN A

Conteste todas las partes de la pregunta.

Área de impacto: Empresas y empleo

1.	 Muchas empresas dependen ahora totalmente de la TI para poder seguir desarrollándose.   
Por ejemplo, algunas empresas no tienen un espacio de oficina fijo, y sin embargo han  
podido crecer y obtener una gran porción de su mercado.  Sus empleados utilizan la TI para trabajar  
a distancia.  Esto ha tenido efectos importantes sobre el tamaño y la naturaleza de las empresas.   
La TI ha también mejorado las condiciones de trabajo de los empleados que trabajan a distancia.

Los nombres de dominio son también importantes para las empresas que dependen de la TI, y se  
describen a menudo como “bienes raíces virtuales”.  Empresas tales como Toys “R” Us han pagado 
una suma considerable de dinero por un nombre de dominio (http://www.toysrus.com), porque un 
nombre de dominio bien elegido puede constituirse en un activo.

	 (a)	 Para la dirección URL que sigue: 
http://www.richmondtaylor.co.uk/images/photo27.jpg

	 (i)	 identifique el nombre de dominio [1 punto]

	 (ii)	 identifique el nombre de archivo. [1 punto]

	 (b)	 (i)	 Describa una manera de la cual una empresa nueva puede registrar  
un nuevo nombre de dominio. [2 puntos]

(ii)	 El nombre de dominio (http://www.toysrus.com) se guarda en una base de 
datos en el servidor de sistema de nombres de dominio (DNS por sus siglas 
en inglés) como una dirección IP única, por ejemplo, 192.16.172.12.

Describa por qué podría una empresa preferir usar un nombre de dominio 
para su sitio web en lugar de una dirección IP. [2 puntos]

	 (c)	 Explique dos cuestiones técnicas que deben encararse para que una empresa 
pueda permitirse introducir el trabajo a distancia para sus empleados. [4 puntos]

	 (d)	 ¿En qué medida ha sido el trabajo a distancia beneficioso tanto para los 
empleadores como para los empleados? [10 puntos]
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Sección b

Conteste dos preguntas. 

Área de impacto: Educación

2.	 Wikipedia es un proyecto de enciclopedia multilingüe, basado en la web y de contenido libre.   
Los artículos de Wikipedia contienen enlaces que guían al usuario a páginas vinculadas,  
con información adicional.

[Fuente: adaptado de http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Acerca_de, 18 de junio de 2009]

Cuando se realiza una consulta en Internet usando motores de búsqueda, es frecuente que las 
referencias a Wikipedia aparezcan en la parte superior de la lista de resultados.  Si se escriben  
las palabras  “Bachillerato Internacional” en el motor de búsqueda Google, aparecerá una referencia 
de Wikipedia en un lugar muy alto de la lista.  Sin embargo, si se escribe simplemente “IB”,  
la información sobre el Bachillerato Internacional aparecerá mucho más abajo en la lista.

B

IB

IBO

[Fuente: adaptado de http://www.google.es/, 8 de junio de 2009]

	 (a)	 Defina el término motor de búsqueda. [2 puntos]

	 (b)	 Describa dos maneras de las cuales los motores de búsqueda toman decisiones 
acerca del orden de los enlaces que presentan en respuesta a una consulta. [4 puntos]

	 (c)	 Explique cómo podrían los estudiantes realizar la búsqueda más eficaz de 
Bachillerato Internacional usando un motor de búsqueda. [4 puntos]

	 (d)	 Algunas organizaciones educativas han decidido no permitir a los estudiantes 
citar sitios web de información pública, tales como Wikipedia, como referencias 
en sus trabajos de investigación.  ¿En qué medida se justifica esta decisión? [10 puntos]
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Área de impacto: Salud

3.	 Los niños han sido tradicionalmente los principales usuarios de las consolas de videojuegos.   
En 2006, Nintendo amplió su mercado para la consola de videojuegos Wii a las personas de edad.   
Se ha convertido rápidamente en una forma muy difundida de terapia mental y física en hogares para  
ancianos en América del Norte, Europa y Australia.  A diferencia de otras consolas de videojuegos,  
los usuarios del sistema Wii deben realizar movimientos físicos, a los cuales simula una acción en  
la pantalla.

[Fuente: http://vatwinvike.umwblogs.org/files/2008/11/wii1-300x276.jpg, 29 de mayo de 2009]

En juegos tales como Wii Sports, la consola Wii utiliza en los controles remotos una refinada  
tecnología de detección del movimiento para imitar el juego de la vida real.  Una de las características 
distintivas de la consola es su mando inalámbrico, el “Mando de Wii”, que sirve de dispositivo de 
mano para señalar y puede detectar la aceleración y los movimientos.

	 (a)	 Identifique dos limitaciones de la consola Wii como simulación. [2 puntos]

	 (b)	 Describa dos usos potenciales adicionales de la tecnología incorporada a  
la consola de videojuegos Wii. [4 puntos]

	 (c)	 Explique cómo dos dispositivos que no están conectados físicamente pueden 
comunicarse uno con el otro. [4 puntos]

	 (d)	 Evalúe el papel de las consolas de videojuegos en la atención de la salud de las 
personas de edad. [10 puntos]
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Área de impacto: Arte, entretenimiento y ocio

4.	 YouTube es uno de los líderes de la difusión de video en línea.  Permite a millones de  
personas de todo el mundo ver y compartir videos a través de Internet.  Se puede acceder a clips de  
video alojados en YouTube a través de sitios web, dispositivos móviles, blogs y correo electrónico.   
YouTube permite a los estudiantes a convertirse en los “presentadores del mañana”.

Para hacerse miembro y poder cargar un video en YouTube se debe rellenar el siguiente formulario  
en línea.  Uno de los campos que se debe ingresar es un captcha, el cual es en este caso “unkatr”  
(ver a continuación).  Se puede usar una base de datos para almacenar información sobre videos que 
se han presentado y sobre miembros.

Nombre de usuario:

Los nombres de usuario solo pueden contener letras (de la A a la Z) o
números (del 0 al 9).

Comprobar disponibilidad

Ubicación:

Fecha de nacimiento:

Israel

Sexo: Hombre Mujer

Permitir que otros usuarios encuentren mi canal en YouTube
si tienen mi dirección de correo electrónico

Verificación:

Ingrese el texto que aparece en la imagen

¿No puede leerlo?

Al hacer clic en “Acepto” a continuación, aceptas los Términos de
uso de YouTube, las Condiciones del servicio de Google y la
Política de privacidad.

Cree su cuenta en YouTube
Es gratis y muy sencillo.  Complete los campos siguientes.  (Todos los campos son obligatorios)

Contraseña:

[Fuente: adaptado de http://www.youtube.com/create_account, 19 de mayo de 2007]

(Esta pregunta continúa en la siguiente página)



8809-5535

– 7 –

Véase al dorso

N09/3/ITGSX/SP2/SPA/TZ0/XX

(Pregunta 4: continuación)

	 (a)	 Identifique dos clases de información, almacenadas en una base de datos de 
difusión de video en línea, acerca de cada uno de los videos. [2 puntos]

	 (b)	 Describa dos razones por las cuales se exige usar un captcha al crear  
una cuenta. [4 puntos]

	 (c)	 Explique dos maneras por las cuales servicios de video tales como YouTube 
pueden asegurar que los videos que cargan los miembros cumplen con  
las leyes de derechos de autor. [4 puntos]

	 (d)	 ¿En qué medida se han utilizado sitios web tales como YouTube para otros fines 
que el ocio y el entretenimiento? [10 puntos]
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Área de impacto: Ciencia y medio ambiente

5.	 La base de datos nacional de ADN del Reino Unido (RU) contiene actualmente los datos personales 
y del ADN de aproximadamente 4,5 millones de personas.  Cada individuo tiene un código ADN  
que es único.  En la actualidad solo se toman muestras de ADN de personas a las que detiene 
la policía.  Los datos del ADN se almacenan de forma permanente en la base de datos de ADN,  
independientemente de si a los detenidos se los halla culpables del delito o no. 

Esta base de datos de ADN ya es la base de datos relacional de su tipo más grande del mundo.   
El gobierno del RU quiere ahora ampliar el uso de la base de datos de ADN, incluyendo para ello  
la información del ADN de todos los habitantes del RU.  Esto es controvertido, porque incluiría  
el tomar los datos del ADN de niños cuando nacen.  Algunos funcionarios gubernamentales  
están preocupados porque piensan que esta ampliación sería indeseable, y que plantearía cuestiones  
técnicas y éticas significativas.

[Fuente: adaptado de “Nation of suspects” fear on DNA, http://news.bbc.co.uk/1/hi/uk/7261361.stm, 24 de febrero de 2008]

	 (a)	 Defina el término base de datos relacional. [2 puntos]

	 (b)	 Describa el proceso por el cual se podría comparar el ADN de una determinada 
persona con la información contenida en la base de datos nacional de ADN para 
ver si sus datos de ADN se han almacenado. [4 puntos]

	 (c)	 Explique dos medidas de seguridad que debería implementar un gobierno antes 
de poder introducir una base de datos nacional de ADN. [4 puntos]

	 (d)	 Evalúe los posibles impactos que tendría sobre los ciudadanos del RU la toma de 
la información de ADN de niños cuando nacen. [10 puntos]
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Área de impacto: Política y gobierno

6.	 Se han realizado estudios en los Estados Unidos, Canadá, Países Bajos, India, Sudáfrica y Nigeria 
para hallar si la votación electrónica aumentará la participación en las elecciones, en particular entre  
los votantes más jóvenes.

La votación electrónica es solo un método de votar; otros métodos son votar por correo y  
por teléfono.  La votación electrónica se puede efectuar en casa o en puestos de votación, pero podría 
adolecer de muchos problemas tales como:

problemas de red, por ejemplo, fallo del servidor o de la conexión a Internet•	
errores de software y problemas de hardware•	
“juego sucio”, por ejemplo, •	 hacking, modificación maliciosa
votar usando una identidad falsa•	
la brecha digital.•	

	 (a)	 Identifique dos maneras posibles de las cuales alguien podría emitir un  
voto electrónico. [2 puntos]

	 (b)	 Describa dos razones por las cuales los gobiernos podrían alentar la votación 
electrónica. [4 puntos]

	 (c)	 Explique dos métodos que pueden usar los gobiernos para intentar impedir que 
la gente vote electrónicamente usando una identidad falsa. [4 puntos]

	 (d)	 Discuta políticas y procedimientos que podrían implementarse para garantizar  
la seguridad y la integridad de los votos antes, durante y después de ser emitidos. [10 puntos]


